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このソフトウェアの解説書およびお使いの八ードウェアの取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管してください。 
小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 
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A 警告 

光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、 
偏頭痛、けいれんや意識障害(失神など)などの症状(光感受性発作)が起きることが 
あります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

_籯 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを 
感じたときや、目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、 
すぐにプレイを中止してください。フレイを中止しても治らないときは、医師の診察を 
受_ くださぃ。 . 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

振動障害のある方は、バイブレーション（振動)機能を使用しないでください。 




へや 


あか 


がめん 


はな 


プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてください 


つか 


すいみんぶそく 


疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください 


けんこ 


じかん 


ふんてレ 


きゆうけい 


プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってくださし、。 
プレイ中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 


I ]i ソ -._,* 


m 使用上のご注意 



NTSC 

J 

1あるいは1 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


) の 1 PlayStation 2" 規格のソフトウ i アです。 
他の機器で使うと、機器などの故障の原因となったり、耳や目などに悪い影響を与えたりすることがありますので、絶対におやめくだ 


さい。*暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでください。*ディスクのお手入れをするときは、柔らかい 
布で軽くふいてください。•ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱ってくださし\。傷が付くとプレイできなくなることがあります。 
•プラズマテしビや、液晶方式以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式テレビ)でご利用される際に、画像の焼き付き 
(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなり 
ます。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じた キズ 、破損な どに 関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


こディスクとメモリーカードの取り出し/収納方法こニニニニニ:二:ニニ IZ 二！::二：1：===ニコ I ニニ： 

ディスクやメモリーカードを取り出し/収納するときは、指などを挾まないように十分注意してください Q 

取り出し 右端から持ち上げて 
ください。 

収納方法△印の面を上にして、 
端子側を斜めに差し込み、右端 
を押し込んでください。 


rr JW Play Station” and "DUALSHOCK" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


ディスク 


メモリーカード（別売) 



取り出し PUSH ボタンを押し、 
ディスクが浮いた状態になって 
から取り出してください。 

収納方法ディスクのすぐ外側 
(斜線部分)を、カチッと音がする 
まで押し込んでください。 



SLPS 25841 /SLPS 25842 
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その盗掘者の名は生き別れ£婶_1/名であった 

なぜなら铋の芯号を占 f のも、^^>た 2 っの望みだけ 顆 ^ 
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あったから 


たいとう 




ゆいいつみち 


しん 



対等になるため P 唯らの道吸りであると信!^ひダた 1 

t (t 0 … * 

リオンはマリ:^!に挨^^済ませると、 

ソーディアンの^舍ルテ共に任務の.地へ向かう 

リオンの運命 ik 定付ける事など 
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スタンサイド 


リでネ村で生_翁タン.エルロス 

\^滿細み駐烏とを M て、 

おうこく^こ' かれ 

セインガルド王国へ向がう飛行竜に密航 b た彼は、 

しゅうけ色う ぜっ^ぐ iVi 60 為き\^ちぃ 

モンスターの襲撃を受け絶体絶命の危\機ら陥る 

そうこ*かみ》ずさ 

倉庫の中で見つけだ剣を携え、 

ひこうりゅうたっしゅっ \ \ 

ポッドを使って飛行竜を脱出するスタンだ^た\が、 


た. 

冷たい水に飲まれ、意識が朦朧と4る中、\ 
スタンは自分に呼びかける誰かの声4聞ぐ 


^ に货を#そぅ。だからぉまぇも！!を峰ろ, 

スタンは飛行竜*剌专握り締め、頭の中に響いた 

を M 」 ソ-约ァン_ 4— 
マスターとなった_間だった 

j をドロウと名乗る青令；:救碗さ裰 

彼と共に_め街ジエノスへ南力らたスタ#ば 


およ あいぼう,々 9 IPPWH — 

レンズハンターのルーテイ、及.ひ:相棒.のマリーと出会；5。 

:¢5ら'ベ 

H ぐ 


スダン I 扣たちの護衛役を引き受け、 Vv 、 一^^のと向 


:向か/う。 

M そこで騰 p ち受けて wzm i て 
ひとりの少年剣士との宿命的な出会い ff づた 
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r テイルズオプデスティニーディレクタ_ズカツト』®ディスクを® 
しくセツトしてゲームを起動すると、タイトル画面が表承されます。 
タイトルメニューを選んでゲームを始めましよう。 




方向キーまたは左スティック上下で以下のメニューから選 

けってい 

び、 ©ボタンで 決定してください。 



m New Game/ ニ ユーゲーム 

ゲームを最初からプレイします。スタン•エルロンの視点 
で物語を進める 「 Stan's side / スタンサイド」か、リオン • 
マグナスの視点で進める 「 Uon_s side / リオンサイド」のど 
ちらかを選んでください。なお、スタンサイドを一度クリア 
じごからリオンサイドをプレイすることをオススメします。 



リオン，マブナ a め褐益 t ■ 

箝 m を與める f — 卜で？ 

'ス9ン薄点®鞠親を表泛’とすると、 
こちらは_®鋤 1 E 愈はます/. 
ス9 7® 犄語で免築 f Mi つ Z か5 
ブレイすることで:よ薄しめます 

■ milAr —— 一 


# Continue/ コンティニュー 

このゲームのセーブデータや中断データがある場合、前回の続きから遊ぶことができます。 
□—ド画面で□ードするデータを決めてください。なお、.ボタンを押している間、前回保存 


かんたん み 

したところまでの簡単なあらすじを見ることができます。 



.免 


されます。 


ストー 1 」一の進行状況と 

げんざい 

現在パーティにいるキヤ 
ラクター、現在地が表示 


縦デ~ 


夕 







セーブと中断について 

^ゲームのセーブ(保存）はフィールドマップ （ P ， 1◦参照）か通常マップの記憶陣 （ P . 12 
参照）でできます。あらかじめ TlayStation 2 n 専用メモリーカード （8 MB ) を MEMORY 
CARD 差込口1に差し込んでおきましょう D また、メニューの 1" 中断」 （ P .31 参南)を選ぶ 
といつでもゲームを一時的に保存でき、□—ド画面で中断データを選べば再開できます。 
ただし、中断データは一度□ードすると消去されるので、気をつけましょう。 

なお、セーブには 60 KB 以上、中断には480 KB 以上の空き容量が必要です。 




ニニニ心—:^ 一ニニ:二^ 


















































































































































































































Load Original Data / ロードオリジナルデータ 


せんよう 


はい 


^PlayStation 2" 専用ソフト『テイルズオブデスティニー』のセーブデータが入っている 
PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 MB ) が差し込んである場合、途中のデータは続きから、 
クリア済みデータは®ボタンを押して引き継ぎデータからブレイできます(スタンサイドのみ)。 
※本ソフトでは、” PlayStation 2" 専用ソフト I テイルズオブデスティニー j を「オリジナル」と呼んでいます。 


Custom / カスタム 


そくどしんどラきのラおと せゥていか 

メッセージ速度や振動機能、音のボリュームなど、ゲームのさまざまな設定を変えることが 
できます。方向キーまたは左スティック上下で項目を選び V 方向キーまたは左スティック左右 

せつてい か せつてい お 

で設定を変えてください。設定が終わったら©ボタンでもどりましょう。 

L 1 ボタンで設定を変更前の状態に、 R 1 ポタンでデフオルト(初期状態）にもどせます。 


_カスタムメニ：! 


メッセージ速度 



ちゅラひよ5じ そぐど だんかい 兄ら 

ゲーム中に表示されるメッセージの速度を8段階から選ぶことができます 


〇 


じど3 

!窗_メッセージ遂！3 

• mian'v ■■■ip.'ijMiiim p»«nimni 1 11 m im 

j せんと亡 

戦 II ランク 


せつてい そ5さ じど5て芒 すす 

◦ N に設定すると、操作をしなくても自動的にメッセージが進みます。 

V ： ■_ _ ■■ _ ■ ■ MB M MM MM ■ ■ ■ ■ _ _ _ ■ M ■ ■ ■ ■ ■ KS ■ 一 ■ ■ — M «tkbh ■■■■■■一 ■ 一 ■ ■■ ■ M ■ ■ ■ WB-a ■ BH- > ■ 〜 ■■ .«■■-■ _ y y __ M _ 1 ■ W ' g ~ > r ■方 / 

せんと 5 なんいど だんかい えら 

戦闘の難易度を4段階から選ぶことができます。 


i ゼんと 5 

戦鼸キーカスタマイズ 




がめん u ぢ 

画®位靄 


しんどうきのラ 

振動機能 

じまく 

r » , t i ii Anv ■ rrr'.vw pt -l > 

せんと 5 ちゆ 3 

戦闘中カメ 5 


じょラげ-いど5ぽ3こ今 

上下移動??蹄 


U と:3そぐど 

移_速度 

^■mBjrwfcaMjnMaiimpiin* ， ■■■ ， ■* 國 >1 丨 _ - 


! ステレオ 

|U.-l.ftWl.fcJ.|.,— >-^1 


ポ Ui 


せんとうちゅ5 そ3さほうほう へんこう ほ5こ5 ひだり みぎ 

戦闘中の操作方法を変更できます。方向キーまたは左スティック右でウィンド 

ひら へんこう こ5もく え!3 せつてい お 

ウが開くので、変更したい項目を選び、それぞれに設定するボタンを押してく 

せコてい お ほうこ5 ひだり ひだり 

ださい。設定が終わったら、方向キーまたは左スティック左でもどりましょう_ 


'〇 


がめん ひよ 5 じいち へんこラ お ほうこう 

画面の表示位置を変更することができます。 ® ボタンを押しながら方向キー 

ひだり いち ちようせい 

または左スティックで位置を調整してください， 


'〇 


〇 


しんどうきのう せつ！:い 

振動機能の ON/OFF を設定します 

"■•■ _■ ，'••_, •• ■ ■ ■ I -■ —•■ ■ , 1 1 _^TV_,I. ••- w » i 1 IMPm 1 'I'lVgWW^mFI'lJ'MFIWMBT—JMJT—J—— 

さいせいじ じまくひよラじ せ；5てい 

ムービー再生時の字幕表示の ON/OFF を設定します。 


せんとうちゆ5ひょうじ はんい しゅるい えら 

戦闘中に表示される範囲を 4 種類から選ぶことができます。 


さゆラがい r ん摩 ac う かいてんほ5こラ せってい 

カメラ左密回転苏向 フィールドマップの L 1 ボタン、 R 1 ボタンによるカメラの回転方向を設定します 


0 


0 こうりゆう の じようしょう かこう そうさ い か 

飛行竜に乗っているときの、上昇/下降の操作を入れ替えます。 

の もの そくど だんかい えら 

乗り物の速度を8段階から選ぶことができま忘 

-** _l . .. ■•一 丨 — _ ——— .丨 ■ — — — •— ― ■ I." -■!■■. — . ■■ ，国 ■ j- —,■ —-.■ 1 1 - - ■ f— t- ■ -- -^pj i'^- —* i^* m w»a—■—n—■»———m—ij— 

おとしゆつりよく せ： 5 てい 

音の出力をステレオ/モノラルのどちらかに設定します。 


きょく こうか®ん さいせい へんこラ ぼ5こ3 ひだり みぎ 

曲や効果音などの再生ボリュームを変更しま瓦方向キーまたは左スティック右 

ひ5 へんこう こラもく 式5 お ほうこう 

でウィンドウが開くので変更したい項目を選び、 ©朮 タンを押しながら方向キー 

ひだり さ ゆ5 石んりょ5ちょ5せい ちょ3せ U お 

または左スティック左右で音量を調整しましょう。©ボタンで調整を終えます。 


■nrmmnmvmn&nnncmmnMRAj'rBmiTBur'ammunnp^nflnBanunawwn 


迕 Sound Mode / サウンドモード 

ゲーム中の音楽を聴けるモードです。「曲音量」では曲の 
音量を、「ステレオ」では音の出力設定を変更できます。 


⑩甘ウンドモードで❿纖作 


.■*—• ■—• 1 ■■.' ■ ^ s ■ *■■ - .■ ■* —■ w _■ n — . 4 ■ -v-i—■■-y.— -•«-■ Tjrrr-n-nnwn v— ■••wrvMTtv.-.-jwr ji ia.-^v.- 

^3 C 5 ひ CD 

キー％左スティック 

こうもく え 6 きょく せんたく おんりょうちょ 5 せい 

項目を選ぶ、曲の選択、音量の調整 

©ボタン 


ぎょ < U ^ 5Ar み 

•ボタン 


タイトルメー ュー にもどる 

@ ポタン 


きょく さいせい し 1 ちじ r いし 

曲の再生/—時停止 

_ ポタン 


きょく ru し 

曲の停止 

U ポタン、 

R 1 ボタン 

曲の切り替え 

R 2 ポタン 


繰り返し再生の設定を切り替える | 

1 J» _ mj—-gl UM-I OTgf H HI JlgJf ■! ■! ■ 1 ■ Ml JBI ^ 1 — !■ »W IT I i —r-j ■—i. — . ^4 t— 1 1—t-i fa — l».ll tl l. m .-.-.' 
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カーソルを 合わせて 


L 1 ボタンか R 1 ボタ 
ンを押すと、曲を切 
り替えます。 






































































































































ひと 0 たんし 

1人でプレイするときは、アナログコントローラ （DUALSHOCK 2) をコント□—ラ端子1に 

さ こ せんよう つか せんとうちゅう さいだい[こん 

差し込んでください。なお 、 PlayStation 2”専用マルチタップを使えば戦闘中のみ最大4人 

どラじ くわ さんしよう 

まで同時にプレイすることができます。詳しくは P .41 を参照してください。 


■ — ■■ ■ ，一 -■■ 

L s — ヒ 



ほラこラ 

方同キー 


ひだ0 

左スティック 


l 7 L 3 ポタン 


ひだ D 


[\(左スティックを押す^ 

■曙 •- — -■ • ■RwuravnaBaammanan^rananr. • i m - - - r.vir • ^ 


ANALOG モードスイッチ 


ひよラじ 

LED 表示 



R 2 ポタン 


©ポタン 


'.[■ ；,. . . r r' f . . ■ - - ...-^ ■■ 1 

{ ©ボタン 

i-n 圍ぱ_圃 ” ■ i..-— mi ■ j i_ ■i..rb 墨 ■■■•n »■ tw.rj— 一 M-J1..1 u-j—■> 






1 


©ポタン j 


r # ポタン^] 


I v R 3 ボタン 

^^^*^*"*»*^ みぎ お 

土右スティックを押す) ノ 


※このゲームはアナログコント□—ラ専用です。アナログコント□—ラ （ DUALSHOCK ) の操作は、アナ 
□グコント□-ラ (DUALSHOCK 2) と同様です 。 

淡众1\1众1106モードスイッチは常に ON [ LEDrf 示:赤色]で、 OFF [ LEDrf 示：消灯]にすることはできませ 
ん。なお、振動機能の ON / OFF は 「 Custom 」 の「振動機能」 （ P _5 参照)で設定できます。 


6 . 
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mm 
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禮徽據礮纖曾薇 
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域鱗?:薄鱗織 

iixrLjO tMgii y, 
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換觸:端絕资隊麟齡 


■■二 1 _ v 卜も:■じ•■■へ ■■■ ■ '■■•ベ‘ 

: i : UP :. 













墨本的な操 f 方法を画面ごとに説明します^詳しい操作については 
各ページを見てください。な®、戦闘での操作は、 rcustomj の 
r 戦鬪キーカスタマイズ j ( p 五参照}で菠更できます。 



















































































































つ5じふ3 そ 3 t 

通常の操作: 

羅 D 物の操作 

b 向キー、左スティックキャラクターの移動 i 

3えかしうひこう DW >5 したじよづしよう 

【上】下降(飛行竜のみ)、【下】上昇(飛 

こ3り№3 さゆラほうこうてんかん 

行竜のみ)、【左右】方向転換 

みぎ U ど5 

右スティック カメラの移動 

P ようげ し\ど3 さゆうぼうこうてんかん 

【上下】カメラの移動、【左右】方向転換 

通常マップに入る、調べる、 

! 乗り物に乗る 

ぜんしん 

前進 

©ボタン 

乗り物から降りる ： 

袋 ポタン メニューの表示 

ひようじ 

メニューの表示 

•ボタン —— 

こラたい 

後退 

L 1 ボタン カメフを左方向に回転 

ひだりほ3こラてんかん 

左に方向転換 

: R 1 ボタン カメフを右！^向 1 し回転 

みぎ 培ラこうてんかん 

右に方向転換 

L 2 ポタン チャットタイトル切り替え 

チャットタイトル切り替え 

R 2 ポタン ダウジングロッドの起動 

ダウジングロッドの起動 

じ 3 ボタン ミニマップ表示の切り替え 

ミニマップ表示の切り替え ： 

R 3 ボタン ワールドマップの表宗 

ひよ5じ 

ワールドマップの表示 

START ポタン ゲームのポーズ/ポーズ解除 

ゲームのポーズ/ポーズ解除 

SELECT ボタン エモーシヨナルカード，チャットの開ね 

かいし 

エモーシヨナルカード，チャットの開始 



ほ 5 こ 5 ひだウ 

方陶キー、左スティック 


いど5 

キャラクターの移動 


® ポタン 


❿ ポタン 


©ボタン 


# ボタン 


L 1 ポタン 


Fn ボタン 


L 2 ポタン 


R 3 ポタン 


START ボタン 


SELECT ボタン 


はな し！5 つラじよラ で 

話す、調べる、通常マップを出る、 

ほ5こ5 ひだり もの うご 

【方向キーまたは左スティック+ ® ポタン】物を動かす 
【方向キ， 


いど5ある 

如© ボタン】キャラクターの移動(歩く)、 


【©ポタン +® ボタン】メッセージスキップ 

M I at MI ■■ »l I 

メニユ 


ひよ 3 じ 

の袁示 


はフしや 


ソー サラー リング発射(ダンジョンのみ) 


む ひだ t ) まわ ほうこ5てんかん 

キャラクターの向きを左回りで方向転換 


む みぎまわ ほラこ3てんかん 

キャラクターの向きを右回りで方向転換 


チャットタイトル切り替え 

■ ■■ ■■■ ■■ 一.— . i .i ■•_ ■睫■•一 

ひよ 5 じ 

ワールドマップの表示 


ゲームのポーズ/ポーズ解除 


かいし 


エモーシヨナルカード，チャットの開始 
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LI ボタン + R 1 ボタン + L 2 ポタン + R 2 ボタン + START ボタン + SELECT ボタンを 


同時に押すと、ゲームをやめてタイトル画面にもどることができます。 
なお、それまでの進行状況は失われるので注意しましよう。 


















































































































































































































































轉： 


カスタム画面の表示、表示キャラクター切り替え、フードストラップの挿入 
操作モード切り替え 


SELECT ボタン 


フィールドマップと通常マップ、メニューでは、会話や決 
定などその場で行える操作があると、画面右下にヘルプ 
が表示されます。参考にしましょう。 




j 
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つ 5 じょう そ 5 さ 

通常の操作 

A—. 一.“—一 - 一 ** i•« 一.必 1— • -.i-Ji- -n-rwj-rj-r.-^-r^/v-vr-v~n-rr.n 

せんと; 5 じち播亏 そ 3 さ 

||闢メニュー表示中の操作 j 

方向キー、左スティックダッシュ/歩く 

こうもく せんた:く 

項目の選択 

つうじょうこうげき 

©ボタン 通常攻撃 

こ5ちく けつてい 

項目の決定 

: ©ポタン M の # S 

キャンセル 

:廢 ボタン 戦闘メニュ ー の表爪 

キャンセル 

# ボタン ガードアクション 

【方向キーまたは左スティック+ _ポ i 

タン】カメラ移動 

L 1 ポタン ブラストキャリバ— _ 

操作キャラクター切り替え 

へんこう 

: R 1 ボタン ターゲット変更 

カメラ切り替え 

[ LS ボタン、 R 2 ポタン 術技ショートカット 


かい 

1 START ポ:タン ゲームのポ ー ズ/ボ ー ズ解 

じよ 

除 

ゲ ー ムのポ ー ズ/ポーズ解除 

そうさ へんこラ 

I SELECT ボタン 操作モードの变更 

操作モードの変更 | 


方向キー、左スティック 

こうもく せんたく 

項目の選択 

, —— . 羽-— 一」 

©ボタン 

こラ fe < けつてし'！ 

項目の決定 


參 ポタン 

キャンセル 

--—■ -——-- H 

:©ポタン 

キャラクターの並び替え、^備などを外す、アイテムを捨てる 


|藝ボタン 

サポート切り替え、アイテムなどの説明変更 


L 1 ボタン v R 1 ボタン 

キャラクターやアイテムカテゴリなどの切り替え 


L 2 ポタン t R 2 ポタン 

リストのスク□一 J レ 
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„ つ5じょ3 いとラ 电のがた0 

このケームでは、フイールドマップや通常マップを移動して物語を 


TT 


ひよラじ 


進めていきます。そ n そ n のマップでは©ポタンでメニュー赛表涝 
でき、難に邐邏すると騮_にま I 


* 


4つの画面と、それぞれの関係を紹介します。詳しぐま各画面のページを見てください。 

がめん いちぶ こうもく せんと5ちゅう そ3さ 

※メニュー画面の一部の項目は戦闘中でも操作できます。 







35じょ 


戦 ( P ，32~40) 

さまざまなアクションを使って、 
敵と戦います 


じ！ f ■つぎ とうろく そうび へんこう 

術技の登録や装備の変更など、 

ぼ5けん じゅんび ©こな 

冒険の準備を行えます。 




まちじようぼうしゆうし(¢5 か もの 

街で情報収集や買い物をしたり、 

たんさく 

タンジョンを探索しま瓦 


メニュー ( P . 16〜 31) 


フィールドマップ ( R 10〜1 1) 

街やダンジョンが点在してお D 、 
旅をして目的地へ向かいます。 



































































































































































































■... .... 




フィール F マップではキ妒ラクタ-^を操伴して、 IKU 世界 CD あち ^: p 
に散らばる街やダンジョンへ旅することができます。さまざまな場所 

怒と瞢 

鮝訪れて尜ましよラ。 


m 


フィールドマップ画面では、方向キーまたは左スティックでキヤラクターを動かすことができ、 
L 1 ボタンか R 1 ポタン、右スティックでカメラを動かします。また、 L 1 ボタンと R 1 ボタンを同 
時に押すと、キャラクターの背後にカメラをもどします。 


エンカウントマーカ 
(臥12参— 


B * い 

地名 


街やダンジョンへ近づ 
ぐと表示され、 @ポ 

33 なが はい 

タンを押すと中へ入る 
ことができます。 


:參. 


チヤツトタイトル 


周囲の街やダンジョンが表 
示され、目的地が点滅しま 

あかいろ がめんない 

す。赤色のエリアは画面内 

ひよ5じ はんい 

に表示されている範囲です。 

杂ミニマップはじ3ボタンで部分表示/非表示/全体表示を 
切り替えることができます。 


表示中に SELECT ポ 
タンを押すと、エモー 
シヨ ナルカード ■ チヤツ 

卜が治まります。 


まち 


A げんさいち む ほラこ5 

T 現在地と向いている方向 I 


冒険を進めると、乗り物が使えるようになります。乗り 
込むときは乗り物に近づくか、乗り物を呼べる 場所で® ボ 
タンを押し、降りるときは 0 ボタンを押してください。な 
お、乗り物使用中は通常と操作方法が変わり （ P .7 参照)、 
画にスビードゲージが現れます。 


じようだんげんざい そくど げだん お つよ 

上段は現在の速度、下段はポタンを押じ C いる強さです。 


ユ^;一一^^^^^—.—娜ーニニ，一二“二“二^^二^ 




























































































































































































































































































































R 3 ボタンを # すかメニューの r アイテム」 （ P .24 参照）で「ワールドマップ」を撞うと、琴までに 
訪れた:場所の情報が表示されま$ワールドマップは t ボタンで拡大/縮小でき、誌:^は_ 

_ ひよ3じ ちめい えら 33 

スティックでスクロールできます> また、峻が表示された地名を選んで®ポタンを押すとショップ 
の品そろえを確認でき、飛行竜搭乗中に地名を選んで#ポタンを押すと自動操縦を行います^ 

つ3じよ3 さんしょう み 

※ワールドマップは通常マップ ( P 」 2参照)でも見ることができます。 

ぼ5けん すす ふくす5 かくにん き か 

※冒険が進むと複数のワールドマップを確認できるようになり、 SELECT ボタンで切り習えられます n 



選んだ場所の位置 ノ 


ちぐて芒ち 

mm 


f し! 

リストの種類 


L 1 ボタンか R 1 ボタン 
で切り替えられます。 


S めし1 


地初スト 



ひよ5じ 


チャットタイトルが表示されているときに SELECT ボタン 


を押すと、キャラクターたちの会話を聞くことができます。 
まだ聞いていないチャツトタイトルは光って表示されます。 

その場で聞けるチャツトが複数ある場合はチャツトタイトル 
の右に逾揉が表示され、 L 2 ボタンを押すとチャットタイトル 
が切り替わります。 


ちゆラ お 

※チヤツト中に START ポタンを押すことによって、スキップする 


ことち可能です。 

※チャットは通常マップでも聞くことができます^ 



し S い 

©チヤツトの驪類 


!〇 

1 m 1 f 1 i¥i—aw—ja 

修 

ID 

ナビチヤツト 冒 

■ ■ 里謹圓 |_ 圓 ■■l_■■■■■■■■l_■l 雷 mI^M»■№^JrK■M^■*^■ 珊 — ■ i ■■一. .圓圓”1 ■—* — - 1 8 i *ii—i —k . i ■ ■ 晒 ■ ■■■ ■ JUiwr-A 一 mr 一 ？—^ •一— a—■ ■一 — — —^- ■— — ㈣—— ■一 

鏡を S めるヒントを！^えてもらえます。 

ざつだん き 

フリーチヤツトキャラクターたちの、ちょつとした雑談を聞けます。 


と <しゆじょラけん み を 

レアチャツト:特殊な条件を満たすと聞けるレアチャツトです。 



フィールドマップには「ディスカバリーポイント」が点在して 
おり、通過するとさまざまなものを発見できます0 

「ダウジングロッド」というアイテムを手に入れている場 
合、フィールドで R 2 ボタンを押すとディスカバリーポイント 
の方向を示す b 角アイコンが一定時間現れます。 

※飛行竜掊乗中は、ディスカバリーポイントを通過しても何も病 
見することができません。 



方角アィコン メ 

ちか 

ディスカバリーポイントに近づくと、 

し1ろ あ33 あか へんか 

アイコンの色が青—赤に変化します。 
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叫 ilm -_ 


まち ひと はな 


じよ 3 ほ 5 し¢ 5 しゆ 3 


険奄進めていきます。 



.... ニニ;^^:..-..':“バ^:^ふ二 u ▲二ぶ; 卿… こ^〜 ⑽ ▲一‘二:^」二 

まち なか はい つうじょラ つうじょう ない 

街やダンジョンの中に入る と 通常マップにな 0 ます。通常マップ内 


たんさ<; 


ua 


では、街®人と譎して情報を觏集したり、ダンジョン奄探索して冒 


つうじょ5 がめん ほうこう ひだり いど3 ひだり すこ たお 

通常マップ画面では、方向キーまたは左スティックで移動できます。左スティックを少し倒し 

ぼうこう どうじ お ある いどラ 

たり、方向キーと®ボタンを同時に押すと、ゆっくり歩いて移動できます。 



_.:. .. 一:.：:1: 


的 


\.m 




※エンカウントマーカーとフ_ドゲ_ 
ジは、街では表示されません。 


I Xンカウントマーカー 

■二 ■ 一 ■ iSlBA. ■■ 一 •■■•■ ， • 墨 ■ へ .: ■ —■ ■■ 一 - ■ .—■mif 墨 iiiiif n■ T^MJfJarajmMMjrwTMMjTM—nari—jrfmwimwMT— 


きあぐじん 

記憶陣 


さんしよう 

フードゲージ (R 10参照) 


さんしよ3 ^ 

ヤツトタイトル （R10 参照）ン 


⑩エンカウントマーカー 

通常マップのダンジョンやフイ_ルドマップではエンカウントマーカーが表示され V 敵がい 
る場所ではアイコンが現れます。また、移動をしていると次第にマーカーの色が変化していき、 
赤くなると敵に遭遇して戦闘 （ P .32 〜4〇参照)に突入します。 



■_.• ■. ■■#-.■ ■: • ' • ■..* »:. ■. ■ _.'.• • : .； ■■ ■ ■ 

しゅっし 1 ! て费 

周囲に敵がいない i 







街やダンジョンのなかにある「記憶陣」に触れると HP 
( P .28 参照)が半分まで回復し、 ® ボタンを押すと、ゲー 
ムをセーブ （ P .4 参照）することがでぎます。セーブしたい 

k 5 きおくじんうえ 

データを選びましょう。なお、記噹陣の上でメニューの 
「セーブ」 （ P .3 1参照)を選んでも同様にセーブが行えます。 


ニニ:ニニ；—〜心 ^^ 
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人に かつて® ボタンを押すと、 | 舌しかけることが 
できます。看板や宝箱などを調べたり、扉を開けると 
きち® ポタンを押してください。 


そうさ ぱしよ がめんみぎした 

これらの操作ができる場所では、画面右下にキーへ 

ひよラじ 

ルプが表示されます。 


さんしよ5 かんばんたからばこ し!5 

※フィールドマップ (P.10 参照)で看板や宝箱などを調べると 


おな そ5さ 


きも同じ操作です。 





び力/しバレイスの&都, 
rt/LCTT ラさ。 


物を動かす 

つラじよう お U 5 C もの もの しょ5めん せっ じょ 3 fc い 

通常マップには、押したり引いたりして動かせる物があります Q 物に正面から接した状態で， 

お 倍5ころ ひだり 5ご 

® ボタンを押しながら方向キーまたは左スティックで動かしましょう。 






. 






ぼラナん すす て はい ない 

冒険を進めると、「ソーサラーリング」というアイテムが手に入ります。ダンジョン内ではこの 

も しようめん 〇 と み苎 

アイテムを持っていると、，ポタンで正面に向けてエネルギーを飛ばすことができます；道をふ 

ちのけ はな ぱしよ お つか 

さいでいる物を消したり、離れ r こ場所にあるスイッチを押すなど、さまざまな使いみちがあるの 


ため 

で、試してみましよう。 











韻み 






: '■■• t 叙，: : ぐ'.-..在 1 


安■:ぐ ■ : ■ ' ■ * I 
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- 

■ニニだぬ二 


W で 

. 
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沿るとキャラクター全員の HP が回復し、戦闘不能 

さんしよ5 なお 

( P ,40 参照)も治ります。 


ショップ(こは武器や防具を買える武具屋、消費アイテムなどを買える道具屋、新しいフード 
ストラップを買ったり、フードを補充できる ( P .27 参照)食材屋などがあります。 


#ショップメニュー 

ショップにいる店主に話しかけると、以下のショップ 
メニューが表示されます。 

※ショップメニューの項目は、ショップの種類によって異なります。 


ガルドを払ってアイテムやフードストラップを買います。 


いらないアイテムを売ります。 


装備画面 ( P 2 1参照）を表示します。 


は5 へ: ぶん ほじゅ5 

ガルドを払って、減った分のフードを補充しま1 


フードサックフード画面 ( P .26 参照)を表示します 


っているレンズを10個単位で換金することができます。なお、レンズの取引価格は 


状況によって変化します 


し ：- 


プ 






































































































































































































































































































































































































































がめん ひようじ ほうこう 

ノヨップ画面が表示されます。方向 
5選んだあと、方向キーまたは左 

? さゆう こうにゆう ばいきゃく すう 

J スティック左右で購入(売却)数を 


ぶ購入(売却）しましょう。 

fc つて、一部の表示が異なります。 



アイテムカテゴ U ( P 24 参照） イ 

■» m i «ii m b ■ J«ii ■«—j __i •un i . ■ . ■ 一 “ ■■ wma— 

[ 琴^]」を選んだ場合に 
表示され、 L 1 ボタン 
か R 1 ボタンで切り替 
えることができます。 


めい かかく はし'! 

アイテム名と価格、売 

きゃく こうにゅう かず げん 

却（購入）する数、現 

ざい しょじすう 

在の所持数です。 


ガルド） 


がめん 

«ショップ画醒 

ショップメニューで「購入」売却」「レンズ換金」を選ぶと、 
キーまたは左スティック上下で買いたい(売りたい)アイテム? 
スティック左右で数を決め、 ® ボタンで決定してください 。 Z 

さいしよ3 さし、だい 

最小/最大にすることもできます。 

確認のメッセージが表示されたら、 r はい」を選んでアイテ/: 

※画面は「売却」選択時のものです。ショップメニューで選んだ項目に c 


選択中のアイテムを装 
備できるキャラクター 
です。 ©ボタンで 切り 
替えられます。 



せつめい 


アイテム説明ノ 

r ； I W II - 1 I I 1 1 i.— J 1 i ■一. ■■■■.■補■■■■■国 ■■■-».— ■ ■一 ■— utL — g : 

ポタンで説明文を切 
り替えます。 


1 


せんたくち1¢う そう V 

選択中のアイテムを装備したときの、 
キャラクターの能力値 ( P .29 参照） 

へんか あ のう0よく B 

の変化です。上がる能力値には「+」 
が、下がる能力値には「一」が表示 

か ば起い ひよ5 

され、変わらない場合は「±0 J と表 



じ 


示されます 


〇 



1 -tH ■■• 画 ！‘”：. ■•>■■■■•_ I “. — I- 


Kr， I 伸和 、卿 m う 


■W^sT- 1 〜 1 4 -jVV-I Ml- Vr I K *f I 


rrwti ^vt^fln^E^rvrrinvn uniwnvn ^rm?0n^n^pfnfrr^m*^nfn^n 


H 


レンズについて 

「レンズ」はおもに戦闘に勝利すると^に入るアイテム 
で、ショップメニューで「レンズ換金」を選ぶと換金するこ 
とができます。また、険が進むとメニューの「リライズ」 
( P .25 参照)で、レンズを消費して武器や|5方具、宝石など 
を加工できるようになります。 


なお、レンズには r ラフレンズ」『クリアレンズ」などの 

しゅるい とりひ芒かかくこと 

種類があり、それぞれ取引価格が異なります。 


■，ニー 


■レ.：^:.:.....〜..：..,:;.， 二:;:二;^;二;^........… 


15 


j 




キャラクタ 


r 


の!） D よく节 へんが 

能力値の変化 


k ばいばい ごうけいかかく 

L 売買ァィテムの合計価格 




Bmmm 
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m m m 

._x. o . f: 

• : ! 
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方向キーまたは左スティックでメニューを選び、 ® ボタンで決定してください。キャラクター 

じょラぼ5 36 お がめん さんしょラ ひょラじ 

情報に力ーソルを 合わせて® ボタンを押すとパーティ画面 ( P .28 参照)を表示することもでき、 
各キャラクターのステータスなどを確認できます。 

がめん お ひょうじ さんしょう 

また、この画面で SELECT ポタンを押すとカスタムメニューが表示されます （ P .5 参照)。 


それぞれの内容については、 P .1 8〜31を参照してくださし、。 


k キャラクター情報 


キャラクタ_のレベルと現在の 

芒いだい 5んしよう 

HP / 最大 HP ( P .28 参照)です。 

つうじょ5 

フイ_ルドマップや通常マップで 
表示されるキャラクターは、左 


サポー トキャラクタ 


:: 

:卜驢. で綱麵 

Li••/ • • m r-• - •..T• .vV ■ *i；.. : •... 


プレイタイム 

:上段は総プレイ時間、下段は今回ゲームを開始してからの時間です。 


所持ガルド 

げんざい しょじきん 

現在の所持金です。 


所持レンズ 

げんざい しょじすう ぼ 3 

現在の所持レンズ数です。緣はフフレンズ、©はクリアレンズです（冒 

めるとぼかの種類のレンズも登場します)。 

ナん すす 

険を進 

げんざいレち 

現在位讀 

げんざい ばしよ 

現在いる場所です。 

- 

V r ■ it* ™ir~ ■ r，_ 1 ■ t— 
















































































































方向キーまたは左スティックでキャラクター情報に力ーソ 
ルを备わせて SELECT ボタンを#すと_のアイコンが i # り、 
フイールドマップや通常マップで表示されるキャラクターを 
&えることができま瓦 




戦闘に参加するのはメニュー画面で左の列にいるキャラ 
クター(最大で4人まで)で、1人プレイの場合は1番上にい 
るキャラクターを操作します（多人数プレイの場合は P .41 
を参照してください)。 

右の列にいるキャラクターは戦闘に参加しない控えキャラ 
クターとなります。 



f , , 

mm wm. 




ひが 


控えキャラクター 


jin jti i.i ■ ■ i«■ b in 1111 'i 

Y せんと 5 さんか 

k 戦闘参加キャラクター 


« キャラクターの叉れ替え 

ほ5こ5 ひだり じほ5 m お 

方向キーまたは左スティックでキャラクター情報に力ーソルを合わせて®ボタンを押すと、 

えら みどりいろ ひか つづ い か えら 

選んだキャラクタ_が緑色に光ります。続いて入れ替えたいキャラクターを 選んで® ボタンか 
©ボタンを押すと、2人の位置が入れ替わります。 



，..'心 













サポートタレント 


戦闘に参加しない控えキャラクターを、メニュー画面で 
「 SUPPORT 」 と書かれた位置に置くとサポートキャラク 
ターとなり、「サボートタレント」という特殊な能力を自動 
II 的に発揮します。サボートタレントの内容はキャラクター 
；( によってさまざまです0 メニューの「パーテイ」で確認しま 
しよう。なお、メニュー画面で，ボタンを押すと、サポー 
トタレントの ON / OFF を切り替えます。 

にんし\か ぱあい 






9" ポートタレント 


つか 


※パーティにいるキャラクターが4人以下の場合、サボートタレントは使えません。 


A 

ri 
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ヒ。二；；;“；ニニふ::—;—二^^^^ 
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メニューで r 術技」を選び、キャラクターを選ぶと術技画面が表示されます> 

レベルを上げたり特定の条件を満たすと、キャラクターは新しい術技を覚えていきます。術技 

がめん 5 SI ? じゅつ芒 みどりいろ さんしょう < S ひょうじ 

画面では覚えたばかりの術技は緑色で、ブラストキヤ 1 」パー ( P .38 参照)は暗く表示されます。 


SELECT ボタンを押すと、操作モード 
を切り替えます（控えキャラクターには 
表示されません)。 


蘇 I 


じゅつ-ぎじよう培う 


術技情報 


術技登録ウィンドウ 






戦闘中に使う術技を4つまで登録でき 
ます ( P .20 参照)。 

f シヨー トカツトウインドウ 1 

卜、 -‘… 

国 ， ■ ■ 111. M,? FI! ■ , I L ■!■ 1 ■■■li ■■!!■■ ■ ■»! 

戦闘中、 L 2 ボタンか R 2 ボタンで発動 
する術技と、その術技を使うキヤラク 


■ 


寒廊 k ?; 道: ttr 繳 w 出诔鐳技 

讓戀漏鎌’祖:違 


'CJ V 




m 






K 術技リスト 

■•_ ■ ■ I I.M I" I U.IB "«•■*■« ai Bl» FM JWt III 1111111 ■!! ■ I ■!■■ 

覚えている術技の種類^:名前、消費 
CC ( P .35 参照)です^戦闘中、キヤラク 

じゅフぎ さくせん おラ 

ターは〇のついた術技を作戦に応じて 

つか さんしよ5 

使います ( P .20 参照)。 


操作芒—晒_卜】 

■ ■ ■ - . ' , _ t _ , - , . t t 





w / S 




































































































































































































































































































じゅつぎじよラほ a みかた 


術技情報の見方 


1；¢■つぎじ< うほう せんたく じゅつぎ じょうほう ひょうじ 

術技情報には、選択した術技のさまざまな情報が表示されます。 



じゅつぎじ®つけんぎ はつどう 

術技や術剣技はすばや<発動 


しよラじゅつかいふくしよラしゅつは〇どう 

でき、晶術や回復晶術は発動 


じかん か たか 

に時間がかかる代わりに高い 


いりょく はつき みかた かし\ 

威力を発揮したり、味方を回 


ふく 

復できます。ブラストキヤリ 


とく C い じよラけん み 

ノは特定の条件を満たすと 


つか きょ 5 D よく わざ 

使える強力な技です。 



じけつぎ 

術技 

8 

じゅつけんぎ 

術剣技 

翁 

こラげ芒しよラじゅつ 

攻撃晶術 

❿ 

かし■'ふぐしよラじゅつ 

回復晶術 

m 

ブラストキヤリバ ー 



カウント 


属性など 


丨• ァ , … 


しよラひ 

消費 CC 


__+t * U' !■ Jli.lB . 1, .■ 'l!Ui ^!, 

術技使用時に消費す 

さんしよコ 

る CCCP .35 参照)です。 


じ1¢つぎ ぞくせい さんしょ5 

術技の属性 ( P .29 参照)などがア 


いま じゆつぎ つか 

今までに術技を使った 


し； 

イコンで表示されます。遑はジヤ 


かいすろ ふ じゅつ 

回数です。増えると術 


ちゆうはつどう じゅつぎ 

ンプ中に発動できる術技です。 


ぎ きよ5か 

技が強化されま t 



戦闘時のキャラクターの操作モードは、「マニュアル」 
「セミオート jr オート」から選ぶことができます(「マニュ 
アル」は冒険を進めて、あるアイテムを手に入れると 
選べるようになります）。操作モードは SELECT ボタ 
ンで切り替えましよう。 

1人プレイの場合は、メニュー画面で1番上にいる 
キャラクターを操作して敏います。その他のキヤラク 


ターの操作モードはあらかじめすべて「才一卜」に設定 
しておぎましよう。 


たにんずう じ そろ S さんしよ5 

※多人数プレイ時の操作については P .41 を参照してください 



m 


※操作しないキャラクターを「マニュアル」や「セミオート」に設定すると、戦闘中に行動しなくなるので注意 
してください。 


癬操作モードの糴類 

マニュアルすべての行動をプレイヤーが操作しま说 

セミオートプレイヤーが操作しますが、攻撃時に自動で間合いを調整するなどのサポートが働きます。 

せつてし 1 ! 


才―"卜 


さくせん さんしょう じどうてきたたか 

あらかじめ設定した作戦 ( P .3 ◦参照)にしたがし\、自動的に戦います^ 

































































































































操!乍モードが「マニュアル」「セミオート」のキャラクターは、術技登録ウィンドウで術技を4つ 
まで登録することができます。方向キーまたは左スティックで登録する場所を 選んで® ポタンを 
押し、術技リストから登録したい術技を選んでください。登録した術技は、戦闘中に方向キー 
または左スティックと©ボタンの組み合わせで発動することができます ( P .38 参照)。 


は〇ど3 

❿ ボタンのみで篼動 


ひだり 


舞 ボタン+方向 キーまたは 左スティック上で発動 广 


した はつど 


ほ3こ5 ひだり 

❿ ボタン+方向キーまたは左スティック下で発 


戦闘中に L 2 ボタンや R 2 ボタンを押すだけで使える術技を登録できます^方向キーまたは左 

とラろく はしよ えら お じゅつぎ 

スティックでシヨートカットウィンドウから登録する場所を 選んで® ボタンを押し、術技リストから 
登録したい術技を選んでください。 

じぶんいがい じゅつぎ とラろぐ と 53 ぐ じゅつぎ せんた < じ 

シヨートカットには自分以外のキャラクターの術技も登録できます。登録する術技の選択時に 
L 1 ボタンか R 1 ボタンを押すと、キャラクターを切り替えることができま朿 

ひか 

※苣っ凡ぎキ ： Sf 夕-の 墨. 編 . 

输技を登 is しても、 :： r き:::漏襲賴 嚷 

せんとうちゅうしよう 「7 - < r - 

戦闘中に使用するこ :…ンで美 

■ « t ■ ■ r • n ■ 請 _ii_iM_i —_ i » iii rt— _iiiii _ _ii rtn_rt -_ii_in flw 

I L jT my — I '• MBnnwnnnManMHBiBiaHaiaaMMBBVHHHnHfWBHBBWtaMMnvaKBHHaninMaHnBaBMHaHBBavNaKiHMafMBBaHHi 

こ [4 C tTd^lZnjo ,:-.; i プ曹獨 {T 飞 


操作モードが「オート」のキャラクターの場合、術技を選んでボタ 

てんとう しょうとう せんとうちゅう しよう ふしよ5 き か 

が点灯/消灯し、戦闘中の使用/不使用を切り替えることができます。 


£ 鎌逸墓^^^^^發您騎^^^^裳^^^經笼愁^^^驟巡邏^^ 

J iMm •; 

屢离 ipT ^^ ifi ' vJLij . :■ ’：'•,’【 ].': ノ く.’:::') ,H •{• い て"ふ ぐぃ そ.:て：:.•ハ:： 

> し•泣 .fj 泡 泥^^^が^^^^^^^ W 


翁^^象!^^^^龜黎齡麗^^ 

通'^^ :: i : i /; 

ImIyt " 1 1 iiBI^M 

•’. ' •'■’•^^ゼ 1 ’ 1 麥, セ^^^^^‘ , - 

、ニン:'::リ:.ゾ ; .':•■.ごパ. ■ 4 ■こ.?'/. 

• 省^^ 

111111 WB 

せんとうちゆラ しよう 


e んとラちゆラ し次ラ 

戦闘中に使用する 


戦闘中に使用しない 
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ふき ぼラぐ 
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装備する武器や防具などを変更できます。また、 r ソーチイアン j と 
呼ばれる武器を装鱅しているキャラクターは、 r ソーデイアンデバイ 
ス J 甍趨動することができます。 



そラび えら 趸& そラびが ぬん ひようじ 

メニューで「装備」を選び、キャラクターを選ぶと装備画面が表示されます。 




•^1 ^ b j - ■■■■■一”- ，。■■■■鐘■: ■ 


し 装備中のアイテム 

武器、防具、特殊(固有装備) 
まで）を装備できます> 


纏讎 

宝石 (2 つ 


せつめい 


アイテム説明 


せつめいぶん き が 

: 5 ボタンで説明文を切り替えます 


# 装備の変更 

装備を変えたし〗場所を 選んで® ボタンを押すと、装備品リストが表示されます> 装備するアイ 
テムを選び、 ©ポタンで 決定してください。なお、ソーディアンを装備しているキャラクターの場 


あいぶき えら お さんしょう e どラ 

合、武器を 選んで® ボタンを押すとソーディアンデバイス ( R 22 参照)が起動します。 


ぶき こ哝ラそ5びいがい えら B そ3 tJ はず 

また、武器と固有装備以外のアイテムは、選んで©ボタンを押すと装備を外すことができます> 



K えら そ今びじ ©3 りよくち へんか 

[ ji んだアイテム装備時の能力値の変 


あ よくち さんしよ 3 

上がる能力値 （ P .29 参照）には 「+J が、 

さ の3 0よ< ち ひよ5じ か 

下がる能力値は「一」が表示されます。変 

ばあい ひょうじ 

わらない場合は「土 〇」と表示されま m 


そラぴひん 

装備品リスト 


げんざいそ3びち! 

1は現在装備中のアイテムです。パーティ 

tai \ そ3び 

内のほかのキャラクターが装備しているア 


か35 


イテムには、そのキャラクターの顔アイコ 

ひよう L 

ンが表示されます。 


21:脅. 
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,警 


はいち 

デバイス配置 j 


ひだり 


さゆ3 


方向キーまたは左スティック左右でデバイスレベルを切り替えま朿 


vj 美りデパイスボイント/所持デ/ (イスポイントン 

所持デバイスポイントはキャラクターの 
レベルが i がると i えていきます。 


しゅうとく 

習得しているデバイスと、セットするの 

ひつぶ5 あたら 

に必要なデバイスポイントで^新しく 

し№3とく みどりいろ 

習得したデバイスは緑色で、まだセット 

ぐらひよ5じ 

できないデ/ (イスは暗く表示されます。 


デバイス U スト 




人格を宿す剣「ソーディアン」を装備しているキャラクターは、「ソーディアンデノてイス」を使う 
ことができます。ソーディアンデバイスでは「デバイス」という装置をセットすることで、キヤラク 
ターの能力を強化したり、戦闘中にさまざまな特殊効果を得ることができます。 

㉞ デバイスの効果と習得 

デバイスは、ソーデイアンデバイス画面でセットすること 
によって効果を発揮します。 

デパイスをセットした状態で戦闘に勝利すると、デバイ 
スの熟練度が上がっていきます。熟練度が100%になると 
そのデバイスをマスターしたことになり、新たなデバイス 
を習得することができます。 


がめん 

ソーディアンデバイス画面 

そうびがめん えら お がめんすす 

装備画面でソーディアンを 選んで® ボタンを押すとソーディアンデバイス画面に進みます。 


i 一 ‘—- 一 . — “ ... ■ —jfcjgt | 1 r^m l»»-—— . —. i 

めい \\ 

ソー デイアン 名 ノ 

^mVA.-m .V^UUIf.II ■ ff H HiW—— 


ソーデイアンを装備しているキヤラク 


めし'! 


夕一と、 ソーテイアン名です。 L1 ポ 
タンか R1 ボタンで切り替えま m 


せ d めい 

デバイス説明 


じこうか じゅくれんど 

セツト時の効果とデバイスの熟練度が 

ひようじ 

表示されます。 


I デバイスレベル 1 


■■• .■ •• ン 々 A ■•.•••• ... • J • 

••• v .._. ノ v；y • :; • - ■•■•• x . な卜•で: 

.へ…..、...：ン 

: 赢 ：^ 

















































































































































































































































































㉞ デ/ W ス配置について 

ソーディアンデバイス . 麓の左下には、習得しているデ 
) V イスが円周上に配置されます。 

セット中のデ/ ( イスには白いフチがつき、マスター済みの 
デパイスは明るく表示されます=黒い部分はまだセットでき 
ないデパイスです。 


し ■ 中為 

翁デバイス 0) 種類 






0うりよくち 

能力彳直がアップするデメ くイス 


さんしよラ ふ 

CC ( P , 35参照)を増やすデバイス 


1^® 



^ とくしゆこうか も 

その他の特殊効果を持つデ/ (イス 



㉞ デバイスのセット 

ほうこう ひだ D じよラげ えら 

方向キーまたは左スティック上下でデバイスリストからデバイスを選びましよう。 ©ボタンを 

お かいじよ どラよう そラさ じぶん 

押すとセットすることができます(セットを解除するときも同様の操作です)。キャラクタ_は自分 
の所持デバイスポイントが許すかぎり、し K つものデバイスを同時にセットすることができます。 

ひつよう へ 

なお、マスターしたデバイスはセットに必要なデバイスポイントが20%減ります。 



ちゅ5 

セット中のデバイス 




ちゆ3 す 

セット中のデ i 《イス(マスター済み) 


き いろ 


マスターしたデ八イスはアイコンが黄色 


くなり、★がつきます。 



接しているレベル3の「ェク 
シード」がセツトできる！ 


レベル£の 「ヒッ ト」と「チエイ 
サー」を マスター すれば…… 


:一私^ニニ:二:二:二ニニ：;二:;^ z ：:; 二:^二:抑 
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デバイスレベル 


たか そとがわ えんしゅう はいち 

デバイスにはレベルがあり、レベルの高しゝ(外側の円周に配置されている)デバイスほど 
効果も高くなります^ただし、レベル2以上のデバイスをセットするには、デバイス配置で 

えんしゅううちがわせつ した ひつよラ 

円周の内側に接している1レベル下のデバイスを、すべてマスターする必要があります。 


エイサ— 
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驚'' 71 りナ職 

'ふ 一 ^'' 1 ^ 1 麵厂 

.:ぽ找 
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•二^^^^^ 

J. J アイテムリストが表示され、持つているアイテムの情報を確認でき 
漏 素す。グミなどの消 5 費アイテムはその場で使うこともでき、図篇な 

■£ ちよ5ひん ないよ3 よ 

ど❿責靈晶は内容を読むことができ袤す。 


がめん 35 t か 

アイテム画面では、 L 1 ボタンか R 1 ボタンを押すとアイテムカテゴリを切り替えます 


__:，藤 _:. 

_ 、:轉編 

:m. mmmmrn 賴 mmi 


m ボタンを押すと説明文を切り替えるこ 
とができます。 


i 


mm 
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アイテムリスト 


アイテム名と所持数です。新しく手に入 

みどりいろ しよラ 

れたアイテムは緑色で、使用できないア 

く!3 ひよラじ 

イテムは暗く表示されます。 


アイテムを使う 

方向キーまたは左スティックでアイテムリストからアイ 
テムを選び、 ® ボタンを押すと、消費アイテムを使つ 
たり、武器や防具を装備したり、図鑑の内容を読むこ 
とができます (©ボタンを 押すと、アイテムを捨てるこ 
とがでぎます)。 

消費アイテムのターゲットを選んだり、武器や防具 
を装備するときは、方向キーまたは左スティックでキャ 
ラクターを 選び、® ボタンで決定しましよう。 

アイテムを使うことができないキャラクターや、装備 
できないキャラクターは、選択時にウィンドウが赤く表 
示されます。 




■_■ Itll—JH———M—MJH—JWU—t—JW 


fefcSP て い 

新しく手に入れたアイテム 


しよ5ひ どラぐ 

消費アイテムなどの道具 


ぶき 

^4^。口 


ぼラぐ 

防具 


こゆラそラび 

固有装備 


ほうせき 

宝石 

さんしよ 5 

フードストラップ ( P .26 参照) 


迂ちよラ〇ん 

貴重品 


そ5びち№3 

装備中のアイテム 


アイテムカテゴ U 
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泣 ぬは^ ; ; ^^^ 


b とくしゅ 芒のう 


r リライズ j とはソーディアンが持つ特殊3^技鼸で、持っているレン 
X ( p . l 5参照）を使って: F イテムをより強力に変化させることがで 
きま炙こ®メニューは冒駿餐進めると選べるよ5になります； 


謂雙 

冒 ’. W 




•:感お 

. . 

... レ導藉終…. 
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せいげん 

テイレベルと u ライズの制限 




ぜん 

あるアイテムをリライズするためには、パーティレベル（パーティにいるキャラクター全 

いん へいきん いってし1 あたし 1 ! たっ 0つよ3 た 

員のレベルの平均)が一定の値に達している必要があります。パーティレベルが足りない 

え5 怒 かく1こん 

アイテムを選ぶと、あといくつレベルを上げればリライズできるか確認できます 


二:::^ 
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素材を選ぶと、リライズ画面が表示されます。方向キーまたは左スティックで何に変化させ 

えら けつて■い 

るか選び、 Q ポタンで決定してください。 

確認のメッセージが表示されたら、「はい」を選んでリライズをしましょう. 


■0 


まず、変化させる素材となるアイテムを方向キーまたは 
左スティックで選び、 ® ボタンで決定しましよう。 L 1 ボタ 
ンか R 1 朮タンで、アイテムカテゴリを切り替えることがで 
きます。なお、リライズの素材として選べるのはソーディア 
ン以外の武器、防具、宝石、マデリアル(宝石の素材)です。 


えら 


そざい V 


選んだ素材 i " 


Y ご せい®うへんか 、 

I 、 U ライズ後の性能変 化 J 

たか せい©ラ さ せい 

高くなる性能には「+」、下がる性 

のう 0ようじ 

能には「一」が表示されます。 


せつめレ 

アイテム説明 


ボタンで説明文を切り替えるこ 
とができます。 


リライズできるアイテム」 


そ ざい しゅるい え!5 

素材の種類によって、選べるアイ 

し!*るい こと 

テムの種類が異なります。 


ひっょぅ 1 

L リ ライズに必要なレンズ」 

持っているレンズ数と、選択中^ 
アイテムをリライズするときに消 
費するレンズ数です。 








































































































































































「フードサック J を手に入れると選べるようになるメ=ュ~です 。フー 

t> よ 3 D じゆんぴ 锭んと 5 ちゆ 5 せんと 3 しゆ 3D よ 3 ご D よ 5 D 

ドサックに料理の準備奄しておけば、戦圔中や職闥終了後に3^瑙 
を备ベて、さまざまな効果を得ることができま炙 


フードサックに「フードストラップ」をつけていると、 
戦闘中または戦闘終了後、条件を満たした場合にそ 
れぞれ1回ずつ自動的に料理が作られ、 HP を回復し 
たりステータス異常を^止するなどの、さまざまな効 
果を発揮します。 

料理を作る条件や効果はフードストラップの種類に 
よって異なります。 


メニューで「フード」を選ぶと、現在のフードサックの状態や、持っているストラップー覧、 
フードの残量などが表示されます。 


フードサックのストラップ 


選択中のストラップの使用条件と料理 
の効果、1回の使用で消費するフード 
の量です。€ポタンで説明文の種類を 
切り替えることができます。 


rrrv^ftrrj 1 - 

/ げん芒い 


一 :.： t _ : 

ドサツク4：フ~ドストフダ 
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ざん & ようちゆ 3 い 

フードの残量に注意! 


料理を作るとフードストラップの種類に応じてフードを 
消費し、フードが0になると料理が作れなくなってしまい 
ます。戦闘終了後はしばらく画面にフードの残量が表示 

かくにん 

されるので、確認しておきましよう。 

※料理を何度も作るとフードサックがレベルアップし、フードの 
最大量やつけられるフ_ドストラップの数が増えます。 




さん D よ3 

ードの残 



フードの残量が少なくなってきたら、食材屋のショップ 
メニューで「補充 」 （PJ 4参照）を選びましよう。ガルドを 
払って、フードを最大量まで補充することができます。 



• 一二 ,;‘‘;; ， ; ザ ; ； ^^—— 一 ' 「一 ..… 
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，こ、 


あ Z 5 b < 


こラかん 

フード E トラップの交換 

方向キーまたは左スティックでフードサックにつけているフードストラッブほたは空き項目）を 

えら お つぎ いち5ん え6 

選び、 ® ボタンを押してください。次にストラップー覧からフードストラップを 選んで® ボタンを 

S こラかん 

押すと、そのフードストラップをフードサックにつけたり交換することができます。 


卜 r 

.:㈣ 




じ助んばんか _ 

フードストラップの順漏を変える 

複数の条件が重なった場合、フード画面で上に 

こうかゆラ せんてきはつき 

あるストラップの効果が優先的に発揮されます。 

じゅん はん か 

ストラップの順番を変えるには、フードサックに 
つけているフードストラップを選んで SELECT ボ 

お つづ ない にん 

タンを押しましよう。続いてフードサック内の任 
意の場所を 選んで® ボタンを押すと、フードスト 

ばしよそラにゆう 

ラップをその場所に挿入できます。 



■ I き 

響 




ゆうせんど 

優先度低 
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W ニニ-一.—妙.——一—.: — 

げんざい じようたい の 5G よく そくせい くわ じよ 5 择 5 かくにん 

キャラクターの現在の状態や能力、属性なとの詳しい情報を確認で 
きるメニユ ー St また、ここではそれぞれのキヤラクタ^-が名乗 



しよ 3 こ 3 か 

る『称号』を変えることもできます。 


ぐ -4 







メニューで「パーティ」を選び、キャラクターを選ぶとパーティ画面が表示されま忠 8 ボタン 

ひだりした びよ 3 じ のうりよくち さんしよ 5 ぞくせい しよ 5 ご 5 じゅん き か 

で左下の表示が能力値、サボートタレント ( P .1 7参照)、属性、称号の_こ切り替わります。 
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めい ^ほんてきじよろほ3ひよ3じ 

キャラクター名と基本的な情報が表示されます。 


LV 


げんざい ® 

現在のレベルです。レベルが上がると HP や 
能力値などが上がります。 


しょうごう な ® しょうごう 

糨号 名乗っている称号です。 


げんざい 


さレだし I 


HP 


現在の HP (ヒットポイント）/最大 HP です。 

ラ へ せんとラふ 

タメージを受けると減り、0になると戦闘不 

のう 

能になります。 


E ひ二!よ5 けいけんち 

NEXT レベルを上げるために必要な経験値です 


〇 


こうどラご かいふく さんしよう 

CG 行動後に回復する CCCP.35 参照)です。 




のうり i くち 

ャラクターの能力健 


•/ 


s 

r.. 


■：■■■ 
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ぃ圓 

: vmm 



'，豪 





ぞく it いひよう u じ 

属性表示時 


S 3 

のうりよくちひようじ u 

能力値表示_ 



議 it 藝 I !誇' 



し 4 ラごラび^: n . じ. 

称号表示時 


^Vitof^uf[nsrfnjfai^i iffffTnfpfjTHfTrnffrr ?a^i HWfliWWUflT' 



■ 、 ■■ ベ . .i 二 ■■■■ り *• 卜 ■ ■—■ 

ャラクタ-!の親 

がめん 

J 《ーテイ画面で SELECT ボタンを 

お なまえへんこラがめん がく 

押すと、名前変更画面で各キヤラク 
ターの名前を変えることができます。 


■•• - 1 > ， l_-Ti J>V* • 卜 1 • - .V .. I ■ 
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な 成 U 女うさ 



• c 魏入力卿操修 


方筠キヘ 

ひだり 

左スティック 

文字や項目を選ぶ 

©ボタン 


fe じ にゆ 5 りよく こ 5 ちく けってい 

文字の入力、項目の決定 

I ©ポタン 


に Kt ■ラりよく 

入カキャンセル 

L ® ボタン 


なま无けフてい 

4前決迨 

參 ボタン 


もじさく 

1文字削 

i 

L 1 ポタン、 R 1 ポタン 

もしし！*るし）き か 

文字種類切 D 替え 


I 


厂 . •♦ 叩 ^^^ 一 ^^ 00 ^ 


._ V. | 
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0 
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■m 





:；：；；： ； ： 



m 






m . 


el 





m 


-m 


m 



































































































































































































































































の 5 りよ < ち みかた 

能力値の見 B 

のうりよくち あ そうび しゅるい 

キャラクターの能力値はレベルアップすると上がります。 また' 装備アイテムの種類や、ソー 

さんしよ5 しゆるい へんか 

ディアンデバイス ( P .22 参照)でセットしているデバイスの種類によって変化します。 


ころげき 

攻撃 


た 

体力 


ぼラき:本 

mm 

かいひ 

回避 

じ_フぼ 5 

術防 


しゆうち W 5 

集中 

■'ll 

じゅつこ与 

酵 

めいちゆ 5. 

命中 


てき ぶき とくぎ こラげき しゝ D よく 

敵を武器や特技で攻撃するときの威力です。 

. . - a. ■ ■■ ■ —■■■■■■■.■■ 一 - .. .. - I ;■ ■■一 ■. ■ - ■ ■■■— ^ 国 _ . i ― ■■■ _■■■•■•■'■■ ^ ■ 一 ““ ■ jt —■ ■ ■ d i _ .i I 丨 wij.-i —、-ur_i 丨 g • ■ ji 

か 5 だじようぶ あ 5 わ さいだし'! えし 1 !きよ5 

体の丈夫さを表し、最大 HP に影響しま t 




ぶき こうげき みまもちから 

武器などの攻撃から身を守る力で？； 


■… 


てき こうげき ちから 

敵の攻撃をかわす力です。 

■ ■国 ■ — ^― — — ^ 8 m mm awi m ■ i bum ■垂 ■ — •■ ■ ■■■ mmm 

じゅつ こラげ ^ み まちちから 

術による攻撃から身を守る力です。 


のうりょく たか だい BTc で 

この能力が高いほど、大ダメージを与えるクリティカルヒットが出やすくなります。 

てきしょうじゅつ こうげき い 〇バ 

敵を晶術などで攻撃するときの威力です。 
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©うりよく たか てき こうげき あ- 

この能力が高いほど、 敵に攻撃が当たりやすくなります。 


ぞぐせ U 

属性 

キャラクターの攻撃にはそれぞれ「属性」がついてい 
ます0 #ボタンで画面左下の表示を切り替えると、攻 

げきぞくせい. たいせいぞくせい じやくてんぞくせい かくにん 

撃属性、耐性属性、弱点属嗖をアイコンで確認するこ 
とがでぎます。 


じゅつぎ ぞくせい し味るい こと じゅつぎがめん じゅつぎ 

咴術技の属性は種類ごとに異なります。術技画面の術技 


じようほラ さんしよう かくにん 

情報 （ P . 19参照)で確認しましよう。 



:為}ふ' 


mmm . 


こ 3 げきぞくせレ 

攻撃属性 

■ ■ I ■■1-^- —rH -~"― ' 

たいせいぞくせ 

耐性属性 


つうじよラこうげき ぞくせい 

キャラクタ—が通常攻撃をしたときの属性です。 

一 — ■— ■ 一 —._ -—i—J I ■ 丨 ■ I -y-Jf—Ji ■^nr^jm^w TTmrMl—IMT—M-^MUCT—TWg—^m 1 

ぞくせい こうげき 5 つ 5 じょう へ 

この属性の攻撃を受けると、通常よりタメージが減ります。 


じやくてんそぐ社レ 

点属性 


ぞくせい こうげきう ラ 

この属性の攻撃を受けると、大きなダメージを受けてしまいます 


〇 


¥<UU しゆるい 

鬱羼性0種類 





⑽ b 

光 


細驗 

斬撃 


だ げき 

打撃 


しゃげき 

射撃 

ana^rmmwmmjnatrmmi~, 

おんげ垚 

車只 


みず 


しよ 3 ごラ 

_称号 

パーティ画面で称号表示時に©ボタンを押すと、名 
乗る称号を変えることができます。^向キーまたは左 
スティック上下で選び、 ©ボタンで 決定してください。 

なお、称号は特定の条件を満たすと增えていき、名 
乗る称号によってはゲーム中、イベントが起こること 
があります。 
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鼸作モ ー F ( p , i 9 参照）が r 才 一 m のキャラクターに、騮關中どの 

Z3H5 a 5 

よ5な行動をさせるか邐ぶことができます。キャラクタ_ごとに8 
種類の作載が用邇されているので、戰術に合ねせて変えましよ5。 


ひだり 


方向キーまたは左スティック上下でキャラクターを選び、©ボタンを押すと作戦の種類が表 

じ しじ さくせんえら お 

示されます。指示したい作戦を選んで®朮タンを押してください。 


さくせんなレよう 


戦闘開始時のキャラクターの隊列は、各キャラクターに設定じ C いる作戦の組み合わせに応 
じて自動的に変わります。基本的に、攻撃中心の作戦に設定したキャラクターは前衛、支援や 
防御中心の作戦に設定したキャラクターは後衛に配置されます。 

げんざい たいれフ さぐせんがめん たいれ〇ず かくにん 

現在の隊列は、作戦画面の隊列図で確認しましよう。 


キャラクターの位霞 
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さ知しよ a e 


フィールドマップ （ P .1 〇参照）または通常マップ （PJ 2参照）の記 

おくじん うえ た つ3じよ5 ちゆ5たこか 足5 

憶闢0上では『セーブ J 奄 t その他の通常マップでは『申斷 J を羅ん 


しんこ 3 じよよ 5 ほそん 

でゲ~ムの進行状況を保存できます。 



セーブ画面が表示され、ゲームの進行状況を保存 
しておくことができます （ P .4 参照)。方向キーまたは 
左スティック上下でセーブするファイルを選び、 @ボ 
タンで決定してください。スタンサイドのファイルには 
スタンのアイコン、リオンサイドのファイルにはリオン 
のアイコンが表示されます> 



msmtim 


な:賴&錄し_8: 

mmm .. 



中断画面が表示され、 @朮 タンを押すとゲームの 
進行状況を一時的に中断ファイルに保存しておくこと 
ができます ( P .4 参照)。なお、中断ファイルは1つしか 
作れません。また、中断データは一度□ー ドすると 
消えてしまうので、気をつけましよう。 
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戦闘中は敵と味方が同時に行動し、つねに状況が変化します。また、©ボタンを押すと戦闘 

さんしよ5 ひようじ こうどう 

メニュー ( P .34 参照)が表示され、さまざまな行動ができます。 


攻撃の連続ヒット数 


現在、操作キャラクターの夕ーゲットと 

てき ずじよラひようじ 

なっている敵の頭上に表示されま瓦 


CC (チェイン•キヤパ) ( P .35 参照) 


上段が現在の HP 、 下段がブラストゲ 
ジ ( P .38 参照)です。 


戰闘メニュー ( R 34 参照) 


味方の状態 


甘んと5 0^.5 じちゆう 

戦闘メニュー表示中 


ステータス異常になったり、能力が変 

か ぱあい さんしよ5 ひよ3 

化している場合 （ P .40 参照) v ここに表 


mm 
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1 人プレイの場合、プレイヤ_は味方ステータスが 

がめん ばん0だり ひよラ C そラさ 

画面の1番左に表示されているキャラクターを操作し 

fcfc か た さくせん 

て戦います。その他のキャラクターは「作戦」 （ P .30 
参照）で設定した内容に合わせて自動的に行動します 

せんとう じゅつぎ つか 

が、戦闘メニューでアイテムや術技を使わせたり、 L 2 

さんしよう とうろく 

ボタンか R 2 ポタンでシヨートカツト （ P .20 参照)に登録 

じ1¢つぎ つか 

した術技を使わせることもできます 


〇 


たにんずう あそ ば©い さんしよう 

※多人数で遊ぶ場合は P .41 を参照してください。 




ゲームオーパー 


せんとう さんか ぜんいん 

戦闘に参加しているキャラクター全員の HP が0にな 
ると、敗北してゲームオーバーとなります。 

「Load Data 」 を選ぶと□—ド画面でファイルを選 
び、前回ゲームを存したところからやり直すことが 

えら 

できます。また 、 「Return tD Title Screen 」 を選ぶ 
とタイトル画面にもどります。 




せんとうしょう〇 せんとうげつかがめんひようじ 

戦闘に勝利すると戦闘結果画面が表示されます。ア 

てい ばあい かく 

イテムを手に入れたりレベルアップした場合はここで確 


にん 

認することができます> 

お あいだ がめんいちじてい 

なお、 ® ボタンを押している間はこの画面を一時停 

し み おひよ3じ 

止してじっくり見ることができ、 ❿ ポタンを押すと表示 
をスキップじ C 戦闘を終了します。 



せんと3けコかがめん ひよ a じ 

參戦鬭結果！!面©褰示 


MAX HITS 


LENS 


この戦闘中に出した攻撃の最大連続ヒット数です。このヒット数に応じて、 EXP にボーナ 
スがつぎます。 


て \ j \ さんしよラ すう しゆるし I ひよ:5じ 

手に入れたレンズ ( P ,〗 5参照)数が、種類ごとに表示されます。 


EXP 


せんと3 て い けいけんち 1ブレけんち いつていりよう m 

戦闘で手に入れた経験値です。経験値が一定量たまるとキャラクターのレベルが上がり、 

かくの 3 D よぐ ® 

各能力が上がります^ 
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せんとうちゅう せんと 3 ひようじ 

戦闘 中に© ポタンを押すと戦闘メニューが表示されます。 

ほうこ5 UTcD こ5ちく え5 けってい 

方向キ_または左スティックで項目を選び、 ® ボタンで決定 


してください。なお、 @朮 タンまたは ❿ ボタンを押したり、 
「術技」や「アイテム」で使用する術技やアイテムを選ぶと戦 

とう さいかい 

闘が再開します。 


じ坫つぎ 

術技 


選んだキャラクターが使う術技の設定をした a 操作モ- 

さんしよ5 モ3さ 

参照)。なお、操作モードが r オート」のキャラクターは、 

じゅつぎえらつづ えら 

せます> 術技を選び、続し)てターゲットを選びましょう。 


ドを変えることができます CP . 18 

がめんじゅつぎ つか めいれい だ 

この画面で術技を使う命令が出 


mm 


打び 選んだキャラクターの装備を変更したり （ P .21 参照)、ソーディアンデバイス （ P .22 参照) 

を起動してセツトするデバ’イスを変えることができます。 


.警 7 ベ 選んだキャラクターにアイテムを使わせることができます （ P .24 参照)。アイテムを選び、 
職 続いて夕ーゲットを選んでください。 


そうさ せんとうちゆラ こうど5 芒 

操作モードが「オート」のキャラクターに、単:^ I 中どのよラな行動]をさせるか決めることが 

作戦 さんしょぅ 

できます （ P .30 参照)。 


へんこ 5 

カメラ変更 

戦闘メニュー表示中に#ボタンを押しながら方向キーま 

mco にゅうりょく さ¢5 5 C 

たは左スティックを入力すると、カメラを左右に動かしたり、 


ズームイン/ズームアウトすることができます。 


せんとうち他う 


ち lit ) 5しん うつ たい 


また、 R 1 ポタンを押すと戦闘中、カメラが中心に映す対 
象を切り替えることができます。 


操作キャラクター切 0 替え 

戦闘メニュー表示中に L 1 ポタンを押すと、プレイヤーが 
操作するキャラクターを切り替えることができます。 





































































































































































CC (チェイン•キャパ）とは攻撃をつなげる能力のことで 
す。戦闘中、キャラクターは CC の数値が続く韻り、連続攻 
撃をすることができます。 



じゆつぎ つか 


しょ 3 ひ れんぞくこうげき 

GC の消費と連続攻撃 

通常攻撃 (P.37 参照)を1回行うと、 CC を1消費しま瓦また、術技を使うと、それぞれの 
h 類に応じた CC を消費します。攻撃方法を自由に組み合わせて戦いましょう。以下に、 CC が 

E # あい れんぞくこうげき いちれい しょラかい 

4の場合の連続攻撃の一例を紹介します。 

※術技のうち、晶術など発動までに時間がかかるものを使うと、いったん攻撃が途切れます。 





mm 




とくぎ まじんけん 

讎「魔神剣 J 


しよ$ひ 

( CC を2消費) 


つうじこうげき 

通常攻撃 


しよラひ 


( CC を1消費) 


つうじよラこうげき 

通常攻撃 


しよ5 U 

(cc を i 消費) 


かい在く 

CC の回復 

こうげき とち№5 


しようひ 


攻撃を途中でやめるか CG をすベて消費すると、いった 

ま か LA ふく 

ん間をおいたあと、すぐに CC が回復します。 

CC の回復量は武器によって異なります。例えば、 CC が 
「3〜6」の豉器を装備している場合、「3— 4—5—6—3 — 
4…」という順に、各回の CC 回復量が変化します。 









なか志 




れんけい 


仲間との連携 






しょ5ひ なかま おな てき こ5げき 

CC をすベて消費しても、仲間が同じ敵を攻撃していれ 
ば連続ヒット数が上がり、うまく攻撃をつないでいけば 一 
方的に攻撃し続けることができます。 ^ 

ただし、連続ヒット中は画面右上に 「BLASTJ という表 

じ あらわ あ たっ 

示が現れ、％が上がっていきます。「100%」に達すると、 
敵からの強力な反撃を受けてしまうので気をつけましょ5。 




十“‘ーニザム^二—け 
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方向キーまたは u 差スティックを左右に入力すると、 fMS することができます。方向キーを_じ 
方向に2回すばやく押すとその方向にダッシュすることができ、左スティックを倒す角度によって 
移動スピードが変わります。 



SELECT ポタン 


SELECT ボタンを押すと操作キャラクターの味方ステー 
タスに現在の操作モードが表示され、続けて SELECT ボタ 
ンを押すと、操作モードを切り替えることができます。 

※操作モードの変更は戦闘メニユ ー( P .34 参照）表示中も行えます。 



-T-.M iiai'gw 11 mu 

K げん芒い そうさ 、 

、現在の操作モー!^ 

― .1 屋 “• 土 ! 1 I mm: jirTTM—rrwrTwrtM*— ri* 


に il- 


U \ 


. ミき.:. 絮乂 







如————^^か^^—^琴哪 


R 1 ボタン 


みじかお い节ばんちか て茳 

m ポタンを短く押すと一番近くの敵をターゲットにする 

お ほうこう ひだり 

ことができ、 R 1ボタンを押しながら方向キーまたは左ス 

さゆ5 か 

テイック左右で夕ーゲットを変えることができます。 

B あいだ げんざい 

また' R 1 ボタンを押している間は現在ターゲットとなつ 

て舌 じよ5ぼラひよ5じ ¢5 

ている敵の情報が表示され、 そのまま® ボタンを押すとさ 
らに詳細な情報を確認できます。 


て茨じよう蒱う ひぶラし 

鳙情雜❿表玩 



m 


NAME 


rs なま无 

敵の名前です。 


HP 


WEAK 


てき のこ 

敵の残り HP です。 


てき じやくてんぞくせい さんしよ5 

敵の弱点属性 ( P .29 参照)です。 


てき たいせいぞくせい さんしょう 

REDUCE 敵の耐性属性 ( P . 29参照)です。 




し、じょう さんしょう のうりょく へんか ばあい ひょうじ 

STATUS ステータス異常 （ P .40 参照)になったり、能力が変化している場合、ここに表示されます。 

' ■■ -! !■-■ —w _ - ■ p.— - ■ ■ ■'ini «»■«■«—■■ ■■■ wm ■■■■■im ■_■■ ■■ ■■ i ■111 i m n i 11 in i . - . 一 .■ ■ ... ■■ ■ 一 ■ ■. ■ し ■ 一一■■■■■■一一 • 垂 ^^— 一 ^——^—. _ ■一 —■ — ■■. ，一 ^— ■■■■ _ .. ■【.■■ ■■■■■--■- ,, ■ . 

てき たい こうかてき こ5げき I まうほう ぱあい ひょ ラ じ 

FORCE その敵に対して効果的な攻撃方法がある場合に表示されます。 
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... ニニニ ^ i 


そ 3 さ さんしょう は菘い 

操作モード （FM 9参照）が『マニュアル』 r セミオー hj ❿壩翕©キャ 

そ3さ せつめ“ おな そラさ 

ラクター0操作を謙明します；なお、罔 U 操作でもキヤラクタ_に 


いぢ® 


こと 


ば 3 BM 


よつて一部0アクションが異なる場翕が®ります。 


ほ5こ5 ひだり うえ したひだ D み孝 

•■►はそれぞれ方向キーまたは左スティックの「上■下*左■右」を 

[こゆう0よく あらわ 

入力することを表します。 


※耆 ， 善 
















































































































































































































ぶき き 倍んて舌 こうげ吉 こうげき せつめい 

武器による基本的な攻撃です。ここではスタンの攻撃で説明します。 


き こうげき 

•斬り攻撃 


©ボタン 

II ■ I !■ J ■ m 1 *<--8— JP^JI U! 1 U 1 I ■ ■■ 


けん ラえ ふ お しよ3めん てき き 

剣を上から振り下ろして正面の敵を斬りつける、もっとも 


きほんて寺 こ5げ者 

基本的な攻撃です。 





つ 



こラげき 

突き攻撃 


和/-^ +@ ポタン 


けん しょうめん € つ だ こ5げ步 

剣を正面に向けて突き出す攻撃です。 



き m こ3げき 

斬り上げ攻撃 


、 ___ ，參❿ ポタン 

けんし fc うえ ふ あ こラげき そら と 

剣を下から上に振り上げて攻撃します空を飛んでいる 


敵に効果的です。 





魁二崖. 


こうげき 

殺 ジャンプ攻撃 


ち*»3 

ジャンプ4> に® ボタン 


さんしよラちゆう お くラち№5 けん 

ジャンプ ( P .39 参照) 中に© ポタンを押すと、空中で剣を 


ふ こうげき 

振って攻撃することができま朿 



& 





とうそう 

逃走 

• • * • • . • ... . •• ....... * • 

：! 戦闘から逃げるときは、戦闘画面の左端(または右端)ま 

いどラ がめんそとがわむ あるつづ 

で移動して、そのまま画面の夕+側に向かって歩き続けてく 
ださい。 エスケープ ゲージが表示され、ゲージがいっぱ 
し M こなると逃走することができます。このとき敵の攻撃を 
受けるとゲージが減ってしまうので注意しましよう。また、 
戦闘によっては逃げられないこともあります 


i 


r I wuir.r— 一 i . i j , 1 1 i— ~ i s i — -nr- ■二 i . _• 一 ■. — ■ _ ■ - ■ __ • 一 ,"^ 

««« jP . a* ^ 

i 、 エスヶーフ y — ソ 

^ • — —V—™T- ,— 
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is 






:於 


wm 


二;^^ 




(會 /♦/ セ/ _)+ ❿ ボタン 


^ ほラこ3 0^0 とくてい 

❿ ボタンを押したり、方向キーまたは左スティックを特定 

ほうこうにゅうりょく お じゅつぎ さん 

の方向に入力しながら®ボタンを押すと、「術技」 （ P . 18参 
照）で登録した術技を使うことができます。 


じゆ〇ぎ 




術技ショートカツト 


L 2 ボタン/ R 2 ポタン 


L 2 ポタンか R 2 ボタンを押すと、「術技」でショートカツトに設定した術技を使うことができま 
す。なお、操作モードが「オート」のキャラクターに命令する場合、別の術技を使用している間 

とうろく じ WO ぎ つか 

はショートカツト登録をした術技を使わせることができません。 


V . 




•I...:....., 




成- 


敵を攻撃じてタメージを与えたり、タメージを受けたりす 
ると、 r ブラストゲージ」がたまっていきます。このゲージが 
いっぱいになった状態で攻撃中に U ポタンを押すと強力 
な必殺技「ブラストキヤリバー」を発動することができます。 
※ブラストキヤリバーは冒険を進めると使えるようになります。 


L 1 ボタン 


[ ブラストゲージ：: 


はつ 


L 1 ボタンでブラストキヤリバー発 
動！敵に大ダメージを与えます。 
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ブラストゲージがいっぱいになる 


ひか 


と、キャラクターが光ります^ 


















































































































































































































































































S 5 ほ 5 こ 5 ひだり とくてい ほうこう に协ラ0よ < お 

€) ボタンを押したり、方向キーまたは左スティックを特定の方向に入力しながら ⑩ ボタンを押 

おこな じょラず つが せんとう №5 0 すす 

すと、さまざまなガードアクションを行います。上手に使って戦闘を有利に進めましょう。 


よ 

S 防御 


0 ■ポタン 


しようめん つ5じようこうげき ふせ へ こう 

正面からの通常攻撃を防いでタメージを減らしたり、攻 


げぎ ふ と ふせ てき 

撃によって吹き飛ばされるのを防ぎます。また、敵のダッ 


シユによるすりぬけを防ぐこともできます。 






/《ックステップ 


和 +彳§ ポタン 


いつぼうし と てき こうげ茳 

—歩後ろに飛びのき、敵の攻撃をかわすことができま与 


ひだ D が ： to つか 

※夕ーゲットが左讎こいるときは岭+馨ボタンで使えます。 



X イ5ンクステップ 


岭+#ポタン 


すばやく前に向かって移動し、一気に敵に近づくことがで 

ち¢5 てき ゆラこ5 

きます。空中の敵にも有効です。 

※夕ーゲットが左側にいるときは ♦"+ 藤 ポタンで使えます。 




ジャンプ 


t +@ ポタン 


てき 


こうげき 


こうげき 5つ 


ジャンプして敵の攻撃をかわしたり、そのまま攻撃に移る 


ことができます。ジャンプ中にもう一度會を入力すると、さ 

たか 

らに高くジャンプすることもできます。 

そ3さ にゅ气 n よ< 

なお、操作モ_ドが「マニュアル」のときは、 f を入力す 


るだけでジャンプします。 




チヤーソ 


毒+0ボタン 


めいちゅラりつ m じゅつ へ そうび 

命中率を上げたり、術によるダメージを減らします。装備しているアイテムによっては、ほか 
にもさまざまな効果があります。また、チャージ直後の攻撃は防御不可になります。 
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i. ；■• 




てき じゃくてん ね 5 

敵の通点を狙おラ 




~cn じやくてんぞくせい こ3げき 


いこ3 れんぞ<こうげ吉 


じやぐてん 


敵の弱点属性で攻撃すると、それ以降の連続攻撃をすべて弱点としてヒットさせるこ 
とができます。弱点属性は R 1 ボタンで敵情報を見て確認しましょう （ P _36 参照)。 
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二“：ユム^^^^^ 


なお 


ステータス異常は術技やアイテムを使って治すこともで 
きます。また、戦闘不能は特定のアイテムや宿屋 （ P ,14_ 
照）でのみ治せます。 


からだし1し 


体がしびれて、一定時間ごとにダメ 
ジを受けます。 


mm 


からだよわ さんしようかいふくそく 

体が弱り、 CCCP .35 参照）の回復速 

ど おそ 

度が遅< なります。 


ぎ 


時間が止まってしまい、まったく行動 
することができなくなります^ 


眠ってしまい、まったく行動することが 
できな < なります。 


減威_證! 


さんしよラ 


能力変化は戦闘メニュー表示中 （ P .32 参照）に確認する 
ことができます。 

キャラクターの能力が上がる場合と下がる場合があり、 
^くなっている能力には「+」、下がっている能力には「_」が 


矢 K 1 アイコン 


能力が変化しているキャラクター 

ひょうじ 

に表示されます。 

















































































































































八 d 鉍 


餅 




せんとうちゅう さ U だい にん ど3じ 

このゲームでは、睸闢中のみ顥大 4 人_で同時にプレイすることが 

亲浞 いか せつめ〇 よ ただ 

できます。プレイの囍に以下®説明をよく読み、コント □— ラを IE 

せフそ< 

しく接続してくださ H 



ふたりあそ ば®い ひつよう ほんたい たんし 

2人で遊ぶ場合は、コント□—ラが2つ必要です 。 "PlayStation 2" 本体のコント□—ラ端子1に 
1 P 用のコントローラを接続し、コントローラ端子2に 2 P 用のコントローラを接続してください。 
※多人数で遊ぶ“合も 、 "PlayStation 2”専用メモリーカード （8 MB ) は、つねに MEMORY CARD 差込 

ぐち たいおう 

口1(このみ対応しています。 



にん にん どうじ 35そ ぱ 35 U べつ 

3人〜4人による同時プレイで遊ぶ場合は、別 

3 せんよラ 

売りの n PlayStation 2 U 専用マルチタップと 

にんずラぶん ひっよ. 5 

人数分のコント□—ラが必要です。 

ほんたし〗 たんし 

"PlayStation 2”本体のコント□-ラ端子1に 
1 P のコント□ーラを接続し、コントローラ端字2 

せんよう せフぞく 

に " PlayStation 2" 専用マルチタップを接続して 

さい にんずう あ 

ください。その際、プレイする人数に合わせてコ 

たんし じゆん しよう 

ント□—ラ端子ら A • 2-日_ 2 -C の順に使用してく 
ださい（右図参照)。なお、コント□—ラ端子 2- 

し よう たんし 

D は使用できません。また、コント□—ラ端子1 
に ” PlayStation 2”専用マルチタップを接続して 

つか 

使うことはできません。 



[4P ! 

2- C ~ 


2 - B 


] 2P] 

lujT.BrtaA. JJt% I Frm I r—■ 


2-A 


^^Playstation 2”（ SCPH - 700 QO ) を使って 3 人以上で靈ぶときは 、 ^PlayStation 2" 専用マルチタツ 
プ （ SCPH - 701 20) を使用して < ださし、 



多人数プレイで遊ぶ場合、戦闘時はメニュー画面 ( P . 16 
参照）で上にいるキャラクターから順番に1 P 〜 4 P が操作し 
ますあらかじめプレイヤーが操作するキャラクターの操作 
モード （PJ 9参照）を「マニュアル」か「セミオート」に設定し 
ておきましよう。 

なお、戦闘以外の操作は〗 P が行います。 



3P 


1P ] 




I:' 


4P 




' ft ザ 


41 





















































































セインタルド王国の兵士になるため、家出同 
然に故郷を飛び出した青年。純粋でまっすぐな 
性格で、どんなときでも信念を曲げない芯の強 
さを持つ。ソーディアンのディムロスと出会った 
ことで、太いなる運命の変転に巻き込まれる。 


- U オン•マグナス 

年齡：16饑身長： 153 cm 体重: 4 Skg 

天:#的な k の技量を持ち、碧くじ C セインガル 

おうこく きやくいんけんし つと しよラねん ひ じょラ れいたん 

ド王国の客員剣士を務める少年。非常に冷淡で 

たにん たい こころ ゆる せいかく 

他人に対して心を許さない性格だが、スタンたち 
と旅を続けるうちに、少しずつ打ち解けていく。 


€tiaractet 














































/ 


ルーテイ•力トレツト - - - 

IHs 饑 # fil ： 157 cm Wl ：46 kg 

相棒のマリーと組んで旅をしている、レンズ八ン 
ター。金銭に対じて非常にシビアな考え方を持ち、 
「強欲の魔女」と呼ばれることもあるが、それもすベ 

ちくてき 

てはある目的のためらしい。 

勝ち気な言動が目立つが、本当は心優しい性格。 


フイリア•フイリス 


ねんれい さい しんちよ3 たい 

年齡：19歳身長： 162 cm 体重: 45 kg 

しんでんそラほんざん こだいぶんめいけん 

ストレイライズ神殿の総本山で、古代文明の研 
究などにたずさわっていた司祭。おっとりとした性 
格で世間知らずな一面もあるが、自分が決めたこ 
とは必ず成し遂げようとする芯の強さも持つ。 


ウッドロウ•ケルヴィンー—— 

|3んれい さい しんち虡ラ たいじ 

年齡: 23饑身蜃：181 cm 体 M : B 8 kg 

ファンダリア王国を治めるイザーク王の 
息子。広い視野と見識を持ちあわせる、 

次期王位継承者にふさわしい器の大きな 
青年。武術の腕も優れており、特に弓の 

あゴか ひし1 

扱いに秀でている。 
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あいぼ 5 


ルーテイの相棒としてレンズハンターをしている 
1± 〇 巨大な斧を軽々とふるう籟もしい女性だが、 

じつ よわ 

実はかわいいちのに弱い。 

名前以外の一切の記憶を失っている。 


チェルシー•卜■ン - 

年齡：14歳身長：151 cm 体重: 39 kg 

ゥ'ゼド□ゥの1の® 1 i 5 アルバの篇霞で、穹 I いの s 
質を受け継ぐ。ウッド□ウのことを一途に慕っており、 
一日も早く一人前のレディになることを夢見ている。 


-ー ジョニー•シデン 

ねんれい さい しん is よ5 たいじ 

年齡:26雄身長： 174 cm 体靄: Slkg 

自らを「道化のジョニー」と!！ぶ、 MA な 

じんせいねんひよラひよ^ せいかく 

人の青年。飄々としたつかみどころのない性格で、 
軽口を叩いたかと思えば、深い&洞察方ちさ 
れた発言をすることもある。 


j 

















- マイテイ•コングマン 

華！ 1:39 饑 MB :1 90cm 体 100 kg 


と5ぎじょラ し 

闘技場のチャンピオンで，フィッツガルドでは知 

もの にん芒ちの ご5ほ5らい5 C せいかく 

らぬ者のいない人気者。豪放磊落な性格で、あらゆ 

ぶき菜う フか じつく も 

る武器防具を使いこなせる実力を持っているが、そ 

いさぎよ じぶんこぶし たたか 

れを潔しとせず、自分の拳のみで戦う0 



- 


U オンサイドのエンデイングには！ 1 ? 


|PW 


リオンサイドを見事クリアなさった方だけがご覧いただける、激動の結末。そのとき 
リオンが何を思って行動し、決断をくだしたのか……すべてが明らかになります。エン 
デイングもスタンサイドとはまた違った fe のとなっていますので、ぜひその目でお確かめ 
ください。 

♦リオンサイ h エンデイングスタッフ〇~ル：イラスト初出一篇 imm &) 


バンダイナムコゲームス 


よ3 


"PlayStation 2 f 用ソフト『テイルズオブデステイニー』 


パンダイナム3ゲームス 


よ3 


PlayStatiorT 用ソフト『テイルズオブデスティニー』 


エンターブレイン 

ファミ k 文庫テイルズオブデスティニー蒼黒の想い 


エンターブレイン 

ファミ為文4テイルズオブデスティニー2 漏の S 擾 


ムービック 

テイルズオブデスティニードラマ CD 天上編 






，抑■■抓,■■“師,:二咖二,:^い 


' ' 'a t'-'".-1"—-C • ' - t し .*,. • ji 
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さいしん 


じよ5ほ5 まんさい 


バンダイナムコゲームスの最新ソフト情報が満載の HP 


http://www.bngi-channel.jp/ 


パンダイナムコ ゲームステージ 



ほんしよラひんかん しようそうさ こしょう と あ 

本商品に関するゲーム仕様•操作•故障のお問い合わせは、 


TEL:03-3375-7656 


と5きようとお®た < やぐ S でんわラけつけ U かん どにちし IS < さいじつ のぞ 

〒 146-8655 東京都大田区矢 口 2-1-21 [電話受付時間 9:30〜12:00 13:00-1 7:00( 土•日* 祝祭日を 除く）] 

拳 ili 番号はよく ¢4かめて、お間違えのないようにご注意ください。 

でんわ5けつけじかん tfu でんわ 

• 電話受付時間外筠電話は、おさけください。 

と5きよ5 < いがい かた しがいきよ<ばん わす 

• 東京 23 区以外の方は、市外局番 (03) をお忘れのないようにしてください。 

• ゲーム攻略方法については一切お答えしてお D ません。 


コンピュータエンターテインメントレーテイング機構 ( CERO ) 


本商品は、コンピュータエンターテインメントレーテインク機構 （CER0) の審査を受け、パッケージに 

ねんれいくぶん 33よ たいしょラねんれい けってい こんきょ ひょ 3 lf ん しめ ひょラじ 

年齢区分マーク及び対象年齢を決定した根拠となる表現を示すコンテンツアイコンを表示しています。 
年齢区分マークは、 CER0 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の内容が含まれて 
いることを示しております （「Zj S 分は、18歳未満者に対して販売したり頒布したりしないことを 
前提とする区分です）。 

いか ねん n いくぶん ® よ せつめい 

———以下、年齢区分マーク、及びコンテンツアイコンについて説明いたします。 


ねんれいくぶん しんさけっか もと ねんれ U <ぶん いか <. ぶん ひょうじ 

年朦 E 分マーク： 審査結果に基づき、年齢 E 分を以下の5区分で表示しています 

しょうひん ひょうめん C (31 ん ひょ5じ 

商品パッケージ表面に1 IE 分のみ表示されています 


〇 


〇 


CERO 

麄 


[全年齡対象] 


tmrM 

0 0 0 

「15才以上対®] 117才电 J ◎ 扣 J :® み棚) 


いか しゅるい Jt いしよ3ねんれい けつてい こんきよ ひよ5彳: F ん しめ 

3 ンテンツアイコン： 以下の9種類で、対象年齢を決定した根拠となる表現を示しています 

しようひん 〇めん ひよ芍じ < ぶんいがい かな5 Oi ラし 

商品パッケージの裏面に表示されています （「A」 区分以外は必ず表示しています） 


〇 


〇 


西 Q 

曾葉■その他 麻薬 



犯罪 


S3 

ギャンブル m^m 



m m 



恐怖 


暴力 


セクシャル恋愛 


※上記マーク、及びアイコンは、本商品の内容を説明しているものではありません。本商品の年齢区分マーク、及びコンテンツ 
アイコンは、パッケージ®表面、及び褰面にて確認ください。 

レーティング制度の詳細及びコンテンツアイコンについては CER 0 のホームページをご覧ください0 


http://www.cero.gr.jp/ 


(e-mail) mro@cero-gr.jp 


Produced bv 

株式会社バンヲ Y ナ£0ケス 

• 本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

• 当社は本ソフトの無断複製 • 賃貸は一切許可しておりません。 
• お客様へのサボートは、日本国内のみのサービスとなります。 

SLPS 25841 /SLPS 25842 


I 















































